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e Obiectivul nr.1:
Promovarea invatarii bazate pe proiecte si dezvoltarea abilitatilor secolului 21
prin STEAM, design thinking si activitati de rezolvare a problemelor.

e Obiectivul nr. 2:

Cresterea unei culturi pozitive pentru profesori si elevi, dezvoltarea bunastarii
mentale si fizice, ca parte a rutinei zilnice la scoala si nu numai, pentru a creste
increderea Tn sine in timpul pandemiei si a reduce abandonul scolar.

e Obiectivul nr. 3:
Transferul de cunostinte si experiente de buna practica dobandite de
participantii la mobilitati europene capabile sa determine Tmbunatatirea calitatii
educatiei pentru 4 scoli din judet.
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ACTIVITATILE PROIECTULUI




Activitati principale:

Selectia participantilor la
mobilitati - care va fi
realizata de catre o comisie
destinata Tn acest scop (care
nu participa la activitati),
dupa criterii transparente:
experienta Tn alte proiecte
europene (Erasmus+, SEE),
cunostinte de limba engleza
- nivel B2 (cel putin),
competente digitale, dorinta
de a fi implicat.

¢ Formarea pedagogica si
culturala a expertilor
educationali care
participa la mobilitate.

vor

¢ Managementul

proiectului este asigurat de
coordonatorul de proiect, de
reprezentantul legal -
Directorul CCD VS si de

Promovarea si
diseminarea
proiectului este
asigurata de o persoana
responsabila de
promovarea si
comunicarea
activitatilor proiectului
si de o alta persoana
responsabila de
monitorizare si evaluare:

managerul financiar. .



IMPLEMENTAREA ACTIVITATILOR DE
MOBILITATE:




«Project Based LearningIn T

Smart Teache

Cursul se va desfasura conform calendarului de pregatire Tn
perioada 06.11.2022 - 12.11.2022, timp de 7 zile. Un curs practic de 7
zile va oferi participantilor instrumente pe care le pot folosi Tn
sala de clasa pentru a dezvolta gandirea critica a elevilor prin
utilizarea invatarii bazate pe proiecte, design thinking si
STEAM

https://smartteachersplaymore.com/courses-iceland/project-based-learning-in-the-classroom-i



https://smartteachersplaymore.com/courses-iceland/project-based-learning-in-the-classroom-iceland/

Cursul se va desfasura conform
calendarului de pregatire in perioada
07.05.2023 - 13.05.2023, timp de 7 zile.

https://smartteachersplaymore.com/courses-iceland/well-being-and-stress-management/
/ A‘



https://smartteachersplaymore.com/courses-iceland/well-being-and-stress-management/




Activitati de follo

Elaborarea unui ghid

metodologic, ca diseminare a
expertizei acumulate in cadrul
cursurilor de formare Tn Islanda,
pentru profesorili, profesorii
metodisti si formatorii CCD Vaslui;

Organizarea a 2 ateliere pentru
40 de profesori care lucreaza
in 4 institutii educationale

partenere despre cursul de
formare din Islanda pe tema:
explicarea invatarii bazate pe proiecte si
design thinking, cum sa structurati o
sesiune de Tnvatare bazata pe proiecte,
cum sa maximizati interogarea
studentilor, cum sa utilizati design
thinking Tn sala de clasa.




Activitati de follow

¢ Organizarea a 2 workshop-uri

adresate unui numar de 40 de | \ |
profesori care lucreazd in 4 | A . I
institutii educationale partenere ' '
despre cursul de formare din Islanda
pe tema: cresterea starii de bine Tn scoala,
recunoasterea stresului si a ceea ce Il
declanseaza, tehnici de prevenire gi
ameliorare a  stresului, comunicare
pozitiva, Tncurajarea activitatii fizice.
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¢ 1seminar cu dezbateri despre rolul profesorului, invatarea
activa si dezvoltarea abilitatilor secolului 21 prin STEAM,
design thinking si activitati de rezolvare a problemelor si
modul de implementare a antrenamentului de mindfulness
si tehnici de meditatie Tn activitatile de clasa, in fiecare
scoala, pentru 40 de profesori si directori de scoala.




Multumesc!
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